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FUNKSJONSBESKRIVELSE

Den interaktive tavlen kobles til PC og PC kobles til projektor. Nar dette sgistengerer
som det skal, s& kan vi si at datamaskinens skrivebord er flyttet opp pa tavla. Ved hjelp av
tavlepennen som har musefunksjoner kan vi i tillegg styre datamaskinens funksjoadafra

FORBEREDELSER

For at tavlen skal fungere som forespeilet kobles den til en datamaskin atlesolvh kobles

til en projektor. Dette krever uttak for 220V spenning til projektor, PC og tavlensdtidest
220V uttak neert projektoren gir et pent resultat. Projektoren leveres med ca 2,Rabeter
Husk at projektoren ikke festes rett i taket men til et stativ som igjessfabktak eller til

vegg. Kabelen fgres fra projektoren via stativet og videre til uttak for spenning.

Den interaktive tavlen leveres standard med 5,0 meter USB kabel. Skjgting av B ka
krever signalforsterker ved avstander over 5,0 meter. Av hensyn til praktisk bruk og USB
signaler sa anbefaler vi inntil 5,0 meters avstand mellom PC og den interakive ta
Projektor og PC kobles sammen med VGA kabel. Denne finnes tilgjengelig i badeer0 m
og 15 meters lengder.

PLASSERING AV TAVLEN

Noen enkle huskeregler for plassering av tavle:
Avstanden fra gulvet og til tavlens overkant skal vaere slik at det er migvé s
gverst pa tavlen (avstand fra gulv til overkant av monteringsskinne er normaitmell
207-211 cm).

Avstanden fra tavlens underkant og ned skal veere slik at de som sitter bakerst kan se
det som skrives nederst

Figur 1 Tavlens plasseres med hensyn til sikt
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Teknisk Elekironikk as Monteringsveiledning interaktiv tavle og projektor

PLASSERING AY PROJEKTOR

Plassering av projektor avhenger av hvilken type projektor som er valgt. Proje&taviyjar
hvor langt det ma vaere fra projektoren til tavla for at bildestarrelsen pa tavlehtig.
Trimax hjelper deg a velge rett projektor og finne riktig avstand frartdelemontering.

Figur 2 Projektoren plasseres slik at rett bildesterelse oppnas pa tavla

Projektorstativet plasseres slik at linsen kommer i tavlens vertikaleglsgate etterkant
justeres hgyden pa projektor med justermulighetene péa projektorstativet.

PLASSERING AV PC

En medfalgende 5,0 meter lang USB kabel sgrger for at tavlen og PC kan kobles sammen.
Avstanden fra tavlen (hgyre side) til PC bar ikke overstige 5,0 meter fgr kabel med
signalforsterker benyttes. Det er viktig & veere klar over at den som brullegr italant har

behov for & benytte PCen. Ogsa av den grunn anbefales en avstand under 5,0 meter fra tavla.
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PLASSERING AV LADESTASJON FOR TAVLEPENNER

Tavlepennens ladestasjon kobles til 220 V og ma ikke ngdvendigvis festes til tavlennDen ka
ogsa plasseres pa veggen eller i et skap. Tilkobling av 220 V kan gjgres direkte pa
ladestasjonen eller til elektronikk boksen pa tavlens bakside. Herfra kan medfalgeside ka
kobles videre til ladestasjonen (kabel er ca 20 cm).

Figur 3 Plassering av ladestasjon for tavlepenner

KOBLE PC OG USB TIL TAVLEN

Tavlen kobles som nevnt til PC med USB kabel. 5,0 meter medfglger. Ladestasjonen koble
via elektronikkboksen pa tavlens bakside eller direkte fra spenningsomformer.

Figur 4 Nederst er USB kabel fra PC, gverst er kalidor ladestasjonen.

Redigert 29.08.2008 Trond Svyersen Side 4av 7



TriMax

Teknisk Elekironikk as Monteringsveiledning interaktiv tavle og projektor

KOBLE PROJEKTOR

Figur 5 Projektor kobles til 220 V spenning og tiVGA kabel som kommer fra PC

PROGRAMVARE - INSTALLERING

Se egen installasjonsveiledning for programvare.

PROGRAMVARE - KOMMUNIKASJON

Nar programvaren er installert vises dette pa oppgavemenyen nederstetii hayr
datamaskinens skjermbilde. Programvaren til Interwrite er i hovedsak t@®dalene delen
sgrger for kommunikasjon mellom PC og den interaktive tavien.

Den andre delen bestar av brukerprogrammet Workspace som inneholder arbeidsverktgy og
innstillinger for arbeidsverktay.

Nar programvaren er installert skal peker bevege seg nar tavlepennen bevagkenpa t
overflate. Om ikke dette skjer sa skru tavlen av og pa med bryteren pé siden. Hvistikke de
hjelper sa sku PC av og pa. Hvis ikke det heller hjelper sa sjekk alle koblinges kglakt
ekspertpanelet til Trimax Teknisk Elektronikk AS.
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PROGRAMVARE - WORKSPACE

Programmet Workspace kan startes fra tavlens overflate-, ellenastgrtProgrammet kan
startes i ulike moduser som muliggjer ulik arbeidsmetodikk. Vi beskriver her kekidthen
og viser for gvrig til "Innfaring i Workspace” eller "Brukermanual for Wqgése”

Figur 6 Start Workspace fra tavlens overflatemeny

Interaktiv modus

Bruke tavlen til & skrive pa som om det var en vanlig tavle. Den digitale pennenciusger

kritt, tusj, flerfarge penn og svamp. Alt som skrives pa tavlen lagres pa tilkiztnaskin. |
tillegg har man mange muligheter innen bilde, lyd og video konstruksjon pa tavlen.
Programmet Workspace inneholder mange hjelpemidler presentasjon og laering.
Forhandslaget undervisningsopplegg i en hvilken som helst programvare kan redigeres, man
kan fgye til handskrevne notater i et tekstdokument, surfe pa Internett, finrex figurg
kombinere med objekter og handskrift. Det ferdige arbeidet kan lagres pa datmsii

hentes frem igjen i Workspace for presentasjon eller videre redigering.

Office modus

Office programmer, fgy til notater figurer o.l fra Workspace ogdatgt ferdige arbeidet i det
samme filformatet som originalfilen.

Whiteboard modus

Skriv pa tavlen med en penn som er konstruert for & kombine vanlig tavletusj og digital penn.
En genial lgsning. For eksempel kan et papir henges over tavlens arbeidsfrakanakrive

pa papiret med vanlig tusj og samtidig fa skriften digitalt pa tavlen ogtlagrPC. Eller man

kan tegne rett pa tavien med tusjen.
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Innstilling av projektor

Projektorer har egen brukermanual. A stille inn projektoren kan veere krevendeémrgte
Spesielt for projektorer av typen "Short Throw” som star neert tavien.

Malet er a fa et tydelig bilde fra projektoren innenfor tavlens arbeidsonéeidsomradet
er merket i hvert av tavlens hjgrner med vinkelmerker.

Spesifisert avstand fra projektorlinsen er til tavlens overflate og ikikedden.
Husk at det er linsen som skal vaere i senter pa tavlen ikke projektorstativet.
Sorg for at projektorens tyngdepunkt er i stativets senter. Det gir Hatedta

A

Nar alt er montert riktig kan det vaere krevende & stille inn bildet pa arlgsfMan

ma prave seg frem med funksjonene "Zoom” og "Keystone” samt justering av vinkel
pa projektoren. Kommer man litt skjevt ut til & begynne med sa kan det virke som om
man ma flytte projektoren eller stativet. Det er ikke ngdvendig, jobb med
innstillingene inntil bildet er innenfor arbeidsfeltet og til bildets hjgrneettvinklet

0g at bildet er skarpt — i fokus.

Redigert 29.08.2008 Trond Svyersen Side 7 av7



